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CADや3次元モデリングソフトで作成した
データを読み込み、その形状データに動作を
定義することによってコンピューターの画面
上で立体模型の組み立てや分解手順が表現で
きる3次元コンテンツを容易に作成するソフ
トウエア。
複数の部品群の動作（シナリオ）を連続的

に記憶し、一連の動作を自動再生することも
できる。同社の3次元可視化エンジン
「MagicCube＋」の応用アプリケーションと
して開発したもの。電子マニュアルのほか、
展示会での解説コンテンツや、自動車整備学
校など各種学校での視覚教育など幅広い展開
が期待される。

従来から教育現場で使われている学級日誌をパソコンに入力することで、パソコンを道具として気
軽に利用し､自然に慣れ親しむことができるソ
フトウエア。子供が自発的にデータ入力や活
用ができるように工夫されたインターフェー
スが最大の特徴。このため使用する際に教諭
の指導はほとんど必要ない。サーバーとのや
りとりでデータが蓄積されるため、蓄積され
た情報を利用した教材作成なども可能。学校
単位で導入することによりクラス同士の交流
が行えるほか、全国の学級とのメッセージの
交換や、父母を含めた地域コミュニティの形
成など多様な展開を可能としている。園田学
園女子大学・原克彦助教授などの指導により
開発された。

［奨　励　賞］ 3次元電子マニュアル作成支援ソフト「Magic Manual(マジックマニュアル)」

［奨　励　賞］ 教育ソフトウエア＆ASP「Web学級日誌」
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