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「MatrixEngine embedded」は、２Ｄ・３Ｄ表現をはじめ、音

声・画像・映像など、多彩なマルチメディア表現機能を統合するミ

ドルウエア。

３D空間に、より多くの情報を文字や画像などのマルチメディア素材

として格納し、リモコンやタッチパネルなどの分かりやすい操作を実

現し、組み込み用リアルタイム３Dアプリケーション実装を容易にする。

製品の特長として以下の点がある。

①軽量化、大規模開発を実現

②オーサリングツールによる低コスト開発を実現

③ブロードバンド時代の到来による非PC端末のインターネット対応

④組み込みにより非PC端末での３Dマルチメディア再生

⑤高い安定性と信頼性と制作効率向上

⑥PCから組み込みまでマルチプラットフォームの実現
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Fusionは、複数の市販の汎用３次元アプリケーションソ

フトの描画空間をリアルタイムに一つの３次元空間として

融合し表示する画期的な新技術。アプリケーションソフト

が出力するOpenGL描画情報をリアルタイムに取得して融

合表示させるのでデータコンバートの必要がなく、オリジ

ナルの描画情報に基づく忠実なデータ表示が再現できる。

自動車や建築・住宅関連の設計分野において有益な技術

で、自動車設計においては意匠設計部門のサーフェスモデ

ラーと機械設計部門のソリッドモデラーを同一空間で表示

し比較検討できるので、部門間のデータ共有化に費やされ

ていた膨大な時間と労力を削減可能。また①別々のアプリ

ケーションで作成した街並みや建物、車などを同時に表示

②CADデータとCAEのシミュレーション結果を自動的に融

合表示③設計データと流体解析の可視化結果を組み合わせ、

効果的なプレゼンテーション―といった用途が考えられる。
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