
　独特のゆらぎ紋様をシミュレーションするクラッシュ加工織物デザ
インシステム。操作が簡単なうえ、糸がスリップする個所を的確に判
断でき、またクラッシュ加工特有のゆらぎ紋様を正確に再現できる。
しかもシミュレーション画像は生地の表面だけでなく、裏面もボタン
一つで切替表示ができる。
　クラッシュ加工織物は、通常であれば不良品とされるスリップ（横
糸のずれ）を意図的に発生させる加工により仕上げられた織物。多彩
な紋様の表現が可能であるが、仕上りが想像しにくい。本ソフトウエ
アは織物の設計書から得られる情報から、加工したときに加わる力学
的な干渉をモデル化し、シミュレーション結果を画像として表現する。
これにより、誰でも正確な仕上がりイメージが得られるようにした。
専門知識がなくとも簡単な操作で瞬時に織物の完成品の姿が可視化で
きるため、試作品作製コストの削減、および顧客に対する仕上がり品
の提案までの時間短縮を実現。
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