
 　街角や店頭に設置されたディスプレー画面や大型ビジョン（デジ
タルサイネージ）で、エンターテイメント性の高い参加型のコンテ
ンツを展開するための配信・運営ソフトウエア。ディスプレー前を
撮影するカメラからライブ映像を取り込み、その映像内の人間の顔
や動きに何らかのアクションやエフェクトを合成して画面に表示す
ることで、見る人誰もが主役になり、思わず立ち止まって笑顔になっ

てしまうエンタメ・デジタルサイネージを展開できる。
　画面に映る自分の顔がキャラクターに変身していたり、自分の体から炎が出ていたりするなど、その
内容の面白さやアイキャッチ性により、通常の映像再生時に比べ、実証実験結果では13.5倍もの注目度
の向上が図れ、強い印象づけや、クチコミによる効果の拡大が期待できる。大掛かりな装置を用いずとも、
既存のディスプレーに合わせてカメラを設置するだけで参加型のインタラクティブコンテンツを実施で
きるほか、通常の映像や画像を含めたスケジューリング管理、さらにはそれらのコンテンツおよびスケ
ジュールデータのインターネット配信ができる。また、顔検出機能によりディスプレー画面に対する視
聴量の計測も同時に行うことができるため、サイネージの効果測定にも利用できる。
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